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Symbol display control for coin gaming machine - combines result 
display with special play facility 
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A coin operated gauming machine has a front panel with a symbol 
display (2) that consists of a number of units (3-7) behind a glass 
panel (7). Above this is a result controlled display (9), a counter (11) 
indicating the value and a special play counter (12). 

The machine is controlled by a central unit that provides pseudo- 
random cycling of the symbol elements. These are in the form of 
card carousels, each with 52 cards. The result controlled display (9) 
is incremented or decremented dependent upon the coin or lose 
results. 

ADVANTAGE - Additional special play modes dependent upon ; 
result sequence. (6pp Dwg.No.1/3) 
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@ Steuerung einer ereignisgesteuerten Symbolanzeige an einem munzbetatigten Spielgerat 



Die Erfindung betrifft eine Steuerung einer ereignisge- 
steuerten Symbolanzeige an einem munzbetatigten Spiel- 
gerat, das eine ereignisgesteuerte und eine zufallsgesteuer- 
te Symbolanzeige umfaBt. Mit einer den Symbolanzeigen 
zugeordneten Abtastvorrichtung werden die in den Sicht- 
fenstern der Frontseite des Spielgerates angezeigten Sym- 
bole sowie ein Gewinn oder Nichtgewinn erfaBt. Die Anzahl 
der angezeigten Symbole im Sichtfenster der ereignisge- 
steuerten Symbolanzeige werden bei einem Sonderspiele- 
zahlerstand groRer Null gewinnabhangig verandert. Zur Er- 
zielung eines gleichbleibenden hohen Spielanreizes tm 
Sonderspielebetrieb werden bei einem zwei gleiche Ziffern 
in Folge anzeigenden Sonderspielezahler aMe Symbole des 
Anzeigeorgans der ereignisgesteuerten Symbolanzeige im 
Sichtfenster angezeigt, wodurch sich eine erhohte Gewinn- 
chanceeinstellt. 
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n , de Symt 

Patentansprucne nisgesteuerten Symbolanzeige in das Sichtfenster der der zuf: 

Frontseite des Spielgerates geschwenkt, so daB in der der erei: 

1. Steuerung einer ereignisgesteuerten Symbolan- darauffolgenden Ausspielung mil einer groBeren Wahr- einrichu 
zeige an einem munzbetatigten Spielgerat mit ei- scheinlichkeit eine Symbolgleichheit zwischen ereignis- (2) in Fc 
nem Geldguthaben-, einem Sonderspielezahler, ei- 5 gesteuerter und zufallsgesteuenen Symbolanzeige ein- Stelleini 
nerSteuereinheit fur die ereignisgesteuerte und ei- tritt Durch ein gewinnabhangiges Verschwenken des tors 16 « 
ner zufallsgesteuenen Symbolanzeige mit einer Anzeigesymbols der ereignisgesteuerten Symbolanzei- un d ein 
Abtastvorrichtung zur Ermittlung des angezeigten ge erreicht man zwar eine Linearisierung der Auszah- ter s 19 
Symbols und zur Gewinnwertermittlung, aufgrund lung, jedoch unter einem teilweisen Verlust des Spielan- Steuerc 
der die Anzahl der angezeigten Symbole der ereig- 10 reizes. ^ ts 
nisgesteuerten Symbolanzeige in einem Sichtfen- Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsbildendes Gatter 
ster einer Frontseite des Spielgerates bei einem Spielgerat derart auszubilden, daB im Sonderspielebe- tung n 
Sonderspielezahlerstand ungleich Null verandert trieb der Spielanreiz mit bereits vorhandenen Mitteln Eingan 
wird (nach Patentanmeldung P 36 28 463.7) da- erhoht wird. ang 7 
durch gekennzeichnet, daB bei einem zwei gleiche is ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- . r i c htui 
Ziffern in Folge anzeigenden Sonderspielezahler zeichenenden Merkmale des Patentanspruchs 1 gelosu 12 erf. 
(12) alle Symbole des Anzeigeorgans der ereignis- Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- Stellei 
gesteuerten Symbolanzeige (9) im Sichtfenster (10) teranspruche. an ^a' 
angezeigt werden. Das erfindungsgemaBe munzbetatigte Spielgerat zeige' 

2. Steuerung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 20 weist den Vorteil auf, daB im Sonderspielebetrieb bet i n t 
zeichnet, daB bei einem Sonderspielezahlerstand einem Zahlerstand des Sonderspielezahlers von zwei einer 
(Z) mit mindestens zwei gleichen Ziffern in Folge in gleichen Ziffern in Folge ein besonderer Spielanreiz zeige 
einem Register der Steuereinheit (13) die Anzahl durch ein Einschwenken aller Symbole der ereignisge- stellt. 
(N) der in der Ausspielung zuvor in der ereignisge- steuerten Symbolanzeige ins Sichtfenster gegeben ist, 23 al 
steuerten Symbolanzeige (9) angezeigten Symbole 25 und daruber hinaus ein Gewinn mit erhohter Wahr- stanc 
erfaBt werden und samtliche Symbole der ereignis- scheinlichkeit erreichbar ist. In der nachfolgenden Aus- j m Q 
gesteuerten Symbolanzeige (9) in das Sichtfenster spielung wird die Anzahl der im Sichtfenster angezeig- zu f a ! 
(10) auf der Frontseite (la) des Spielgerates (1) an- ten Symbole der ereignisgesteuerten Symbolanzeige erm i 
gezeigt werden, und daB bei einer anschlieBenden aus der Anzahl der angezeigten Symbole vor der Pasch- $teu 
Ausspielung mit einer gewinnbringenden Symbol- 30 zahlausspielung und unter Beriicksichtigung der ge- ^ nt: 
kombination fur die darauffolgende Ausspielung winn- bzw. gewinnlosen Paschzahlausspielung ermittelt. ten ^. 
die Anzahl (N) der ereignisgesteuerten Symbolan- Durch das interne, gewinnabhangige Ermitteln der An- gp- |C 
zeige (9) um eins dekrementiert wird und bei einer zahl der anzuzeigenden Symbole in der ereignisgesteu- vor 
gewinnlosen Symbolkombination die Anzahl (A/) erten Symbolanzeige ist im Sonderspielebetrieb eine g CC 
um eins inkrementiert wird. 35 gleichmaBigere Gewinnausschuttung und ein anhahen- 

3. Einrichtung zur Durchfiihrung der Steuerung der Spielanreiz aufgrund der sich standig andernden ern 
nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB der ereignisgesteuerten Symbolanzeige gewahrleistet. Q e 
Antriebsmotor (16) der ereignisgesteuerten Sym- Ein erfindungsgemaBes Ausfiihrungsbeispiel ist in der ^ir. 
bolanzeige (9) bei einem Zahlerstand (Z) des Son- Zeichnung dargestellt. Es zeigt: ^ 0 
derspielezahlers (12) mit zwei gleichen Ziffern in 40 Fig. 1 ein munzbetatigtes Spielgerat in Frontansicht, zir 
Folge, die mit einer Abtastvorrichtung (17) ermit- Fig. 2 eine Vorrichtung zur Positionierung der ereig- bc 
telt wird, von einer mit der Abtastvorrichtung (17) nisgesteuerten Symbolanzeige, und zv 
korrespondierenden Stelleinrichtung (18) und der Fig. 3 ein Ablaufdiagramm einer Steuerung zum Be- in 
Vermittlung eines ODER-Gatters (20) in eine vor- tatigen der ereignisgesteuerten Symbolanzeige. v{ 
bestimmte Endstellung positioniert wird, und daB 45 Ein in der Fig. 1 mit 1 bezeichnetes munzbetatigtes w 
eine gewinnbringende Symbolkombination aus ei- Spielgerat umfaBt auf einer Frontseite 1a eine zufallsge- s , 
nem Symbol der ereignisgesteuerten Symbolanzei- steuerte Symbolanzeige 2 mit mehreren nebeneinander V( 
ge (9) und eines Symbols der zufallsgesteuenen angeordneten Anzeigeorganen 3 bis 7, die hinter einem t j 
Symbolanzeige (2) von einer Einrichtung (15) erfaBt vom Spieler einsehbaren Fenster 8 angeordnet sind. ^ 
wird, von der die Steuereinheit (13) zugeschaltet 50 Oberhalb der horizontal angeordneten Symbolanzeige ^ 
wird, in der eine neue Rastposition des Antriebs- 2 ist eine ereignisgesteuerte Symbolanzeige 9 vorgese- 

motors (16) ermittelt wird, wobei das ausgangsseiti- hen, die hinter einem vom Spieler einsehbaren Fenster p 

ge Signal der Steuereinheit (13) uber ein UND- 10 angeordnet ist. Oberhalb der Symbolanzeige 9 ist ein c 

Gatter (20), dessen weiterer Eingang (A) mit der Guthabenzahler 11 mit einem Anzeigeorgan und ein 7 

Stelleinrichtung (18) verbunden ist, und einem 55 Sonderspielezahler 12 mit einem Anzeigeorgan vorge- s 
ODER-Gatter (20) zum Antriebsmotor (16) fuhrt. sehen, die und die Symbolanzeigen 2, 9 mit den nicht 

naher dargestellten Antrieben und Abtasteinrichtungen 

Beschreibung fur die Erfassung der angezeigten Spielergebnisse wer- \ 

den von einer Steuereinheit 13 des munzbetatigten 
Die Erfindung bezieht sich auf eine Steuerung einer 60 Spielgerates 1 angesteuert. Die Anzeigeorgane 3 bis 7 
ereignisgesteuerten Symbolanzeige an einem munzbe- der zufallsgesteuerten Symbolanzeige 2 sind Kartenka- 
tatigten Spielgerat gemaB dem Oberbegriff des Patent- russells (gemaB der DE-OS 35 00 946), die je 52 Spiel- 
anspruches 1. karten umfassen, von denen jede nur einmal vorhanden 

Bei einer derartigen, wie in der Stamm-Anmeldung ist. 
AKZ P 36 28 463.7) beschriebenen Steuerung kommt es 65 Eine Einrichtung 14 in der Fig. 2 zur Positionierung 
darauf an, im Spielbetrieb eine gleichmiiBige Gewinn- der ereignisgesteuerten Symbolanzeige 9 umfaBt die 
ausschuttung zu gewahrleisten. Dazu wird bei einer ge* Steuereinheit 13, eine Einrichtung 15 zur Ermittlung 
winnlosen Ausspielung ein weiteres Symbol der ereig- uber eine uber Gewinn oder Nichtgewinn entscheiden- 
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de Symbolkombinaiion aus den angezeigten Symbolen 
der zufallsgesteuerten Symbolspieleinrichtung 2 und 
der ereignisgesteuerten Symbolanzeige 9. eine Abtast- 
einrichtung 17 zur Erfassung von zwei gleichen Ziffern 
(Z) in Folge (Paschzahl) im Sonderspielezahler 12. einer 
Stelleinrichtung 18 zur Posiiionierung des Antriebsmo- 
tors 16 der Symbolanzeige 9 sowie ein UND-Gatter 19 
und ein ODER-Gatter 20. Ein Eingang B des UND-Gat- 
ters 19 ist mit der einen Mikroprozessor aufweisenden 
Steuereinheit 13 verbunden. Ein negierter Eingang A 
des UND-Gatters 19 und ein Eingang A des ODER- 
Gatters 20 sind in Wirkverbindung mit der Stelleinrich- 
tung 18. Der Ausgang des UND-Gatters 19 wird einem 
Eingang tfdes ODER-Gatters 20 zugefuhrt, dessen Aus- 
gang zum Amriebsmotor 16 fuhrt. Mit der Abtastvor- 
richtung 17 werden Paschzahlen im Sonderspielezahler 
12 erfaQt. Die von der Abtastvorrichtung 17 aktiviene 
Stelleinrichtung 18 steuert derart den Antriebsmotor 16 
an, daB alle Symbole der ereignisgesteuerten Symbolan- 
zeige 9 im Sichtfenster 10 sichtbar sind. 

In einem FluBdiagramm 21 in der Fig. 3 ist der Ablauf 
einer Steuerung fur eine ereignisgesteuerte Symbolan- 
zeige 9 an einem munzbetatigten Spielgerat 1 darge- 
siellt. Vom Startblock 22 wird ein Verzweigungsblock 
23 aktiviert, von dem bei einem Sonderspielezahler- 
stand von Null zum Operationsblock 24 verzweigt wird. 
Im Operationsblock 24 wird mittels der Steuereinheit 13 
zufallsgesteuert die Stellung der Anzeigeorgane 3 bis 7 
ermittelt. Von der einen Mikroprozessor aufweisenden 
Steuereinheit 13 werden die nicht naher dargestellten 30 
Antriebsmotore der Anzeigeorgane 3 bis 7, die als Kar* 
tenkarussell ausgebildet sind und je 52 verschiedene 
Spielkartensymbole umfassen, aktiviert. Mit der Abtast- 
vorrichtung 15 wird die momentane Stellung der Anzei- 
georgane der Symbolanzeige 2, 9 erkannt, so daB die 35 
Antriebsmotoren in der zuvor von der Steuereinheit 13 
ermittelten Stellung positionierbar sind und eine uber 
Gewinn oder Nichtgewinn entscheidende Symbolkom- 
binaiion erfaBt wird. Bei einer gewinnlosen Symbol- 
kombinaiion wird von einem Verzweigungsblock 25 40 
zum Startblock 22 zuruckgesetzt. Bei einer Gewinnsym- 
bolkombination wird bei einem Geldgewinn vom Ver- 
zweigungsblock 26 zum Operationsblock 27 verzweigt, 
in dem der Guthabenzahler 11 urn den mit der Abtast- 
vorrichtung 15 ermittelten Gewinnwert inkrementiert 45 
wird und bei einer Gewinnsymbolkombination, bei der 
Sonderspiele als Gewinnwert ermittelt wurden, wird 
vom Verzweigungsblock 26 ein Operationsblock 28 ak- 
tiviert, in dem der Sonderspielezahler 12 urn die mit der 
Abtastvorrichtung ermittelten Zahl der Sonderspiele in- 
krementiert wird. 

Vom Operationsblock 27, 28 sowie vom Verzwei- 
gungsblock 25 wird uber einen Operationsblock 29. in 
dem der Guthabenzahler urn den Wert des Spieleinsat- 
zes dekrementiert wird, zum Startblock 22 zuruckge- 
setzi. 

Bei einem Sonderspielezahlerstand groBer Null akti- 
viert der Verzweigungsblock 23 einen Verzweigungs- 
block 30, von dem bei einem Zahlerstand des Sonder- 
spielezahlers 12 von zwei gleichen Ziffern in Folge 
(Paschzahl) in einem nachfolgenden Operationsblock 31 
die Anzahl (AO der im Sichtfenster 10 angezeigten Sym- 
bole der ereignisgesteuerten Symbolanzeige 9 in einem 
Register der Steuereinheit 13 gespeichert wird. 

An einem sich am Operationsblock 31 anschheBenden 65 
Operationsblock 32 wird mittels der Stelleinrichtung 18 
der Einrichtung 14 der Antriebsmotor 16 derart ange- 
steuert, daB alle Symbole der ereignisgesteuerten Sym- 



bolanzeige 9 ins Sichtfenster 10 geschwenkt werden. In 
einem Operationsblock 33 wird mittels der Steuerein- 
heit 13 zufallsgesteuert die Stellung der Anzeigeorgane 
3 bis 7 ermittelt. Von der Steuereinheit 13 werden die 
nicht naher dargestellten Antriebsmotoren der Anzei- 
georgane 3 bis 7 aktiviert. Mit der Abtastvorrichtung 15 
wird die momentane Stellung der Anzeigeorgane der 
Symbolanzeige 2, 9 erkannu so daB die Antriebsmoto- 
ren in der zuvor von der Steuereinheit 13 ermittelten 
Stellung positionierbar sind und desweiteren von der 
Abtastvorrichtung 15 eine uber Gewinn oder Nichtge- 
winn entscheidende Symbolkombinaiion erfaBt wird. 
Bei einer gewinnlosen Symbolkombinaiion wird von ei- 
nem Verzweigungsblock 34 zu einem Operationsblock 
35 verzweigt, in dem der Registerinhalt (N) der im Sicht- 
fenster 10 zuvor angezeigten Symbole urn eins inkre- 
mentiert und in einem Operationsblock 36 der Sonder- 
spielezahler 12 urn eins dekrementiert wird. Vom Ope- 
rationsblock 36 wird uber den Operationsblock 29 zum 
Startblock 22 zuruckgesetzt 

Bei einer Gewinnanzeigen-Symbolkornbination wird 
von einem dem Verzweigungsblock 34 nachfolgenden 
Verzweigungsblock 37 bei einem Geldgewinn zu einem 
Operationsblock 38 verzweigt, in dem der Guthaben- 
zahler 11 urn den mit der Abtastvorrichtung 15 ermittel- 
ten Gewinnwert erhoht. Im nachfolgenden Operations- 
block 39 wird fur eine darauffolgende Ausspielung die 
anzuzeigende Anzahl (N) der Symbole der ereignisge- 
steuerten Symbol-Anzeige 9 durch Dekrementierung 
des Registerinhaltes (N) urn eins ermittelt. Bei einer ge- 
winnbringenden Symbolkombinaiion, deren Gewinn- 
wert Sonderspiele sind, wird die dem Gewinnwert zuge- 
ordnete Zahl der Sonderspiele im Operationsblock 40 
im Sonderspielezahler 12 addiert, von dem unter Ver- 
mittlung der Operationsblocke 36, 29 zum Startblock 22 
zuruckgesetzt wird. 

Weist der Sonderspielezahler 12 bei einer Prufung 
des Zahlerstandes im Verzweigungsblock 30 eine von 
einer Paschzahl abweichenden Zahl auf, so wird zum 
Operationsblock 33 verzweigt. 
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